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Description générée automatiquement]Dossier de dépôt AAP PédagoN’UM 2026
 APPEL À PROJETS PÉDAGON’UM 2026
« PÉDAGOGIE NUMÉRIQUE À L’UM »
[bookmark: h.s5ytyig9uexy]Depuis 2016, l’appel à projets PédagoN’UM vise à soutenir la diversification des pratiques pédagogiques grâce au numérique. Il est ouvert à la communauté enseignante de l’Université de Montpellier (hors ENSCM).
L’AAP PédagoN’UM s’articule autour de 7 thématiques* :
1. Expérimentation des IA génératives pour la formation
2. Production de nouvelles ressources pédagogiques numériques avancées 
3. Numérique au service des évaluations 
4. Hybridation bimodale des enseignements  
5. MOOC
6. Cours en ligne ou hybride en anglais pour l’alliance européenne CHARM-EU 
7. Autres projets de transformation pédagogique avec le numérique

*cf. les annexes spécifiques accessibles par hyperlien pour chaque thématique.
[bookmark: _Toc218674957][bookmark: _Toc218693390][bookmark: _Toc218698719][bookmark: _Toc152248576][bookmark: _Toc219727823]BÉnÉfices de l’AAP PÉdagoN’UM :
Obtention d’heures de Référentiel d’Equivalences Horaires (REH) dans la limite de 96h équivalent TD (ETD) par personne et par projet. Il est prévu pour cet appel à projets un maximum 1440 heures équivalent TD pour l’année universitaire 2026-2027.
Obtention d’une première année de financement de matériels ou logiciels nécessaires à la production de ressources pédagogiques du projet (cf. Annexe complémentaire)
Accompagnement par les équipes du Service des Usages du Numérique (SUN) de la DSIN pour la construction et/ou suivi de votre projet (ingénierie pédagogique, audiovisuelle et multimédia).
Des demandes de congés pour projet pédagogique (CPP) peuvent aussi être déposées par les enseignants et enseignants-chercheurs dans le cadre des AAP Formation de l’UM.
MODALITÉ DE SOUMISSION : 
Les dossiers doivent être déposés au plus tard pour la date limite du calendrier (voir ci-après), dans l’espace dédié sur Moodle, avec une signature obligatoire du directeur et du référent numérique de la structure porteuse du projet. 
La liste des référents numériques : https://numerique.umontpellier.fr/projets/aap_pedagonum/#membres
Envoi du dossier nommé :
NomComposante_AcronymeProjet_AAP_PEDAGONUM2026
au format PDF 
sur l’espace Moodle ; https://moodle.umontpellier.fr/course/view.php?id=43796
au plus tard le mardi 10 mars 2026

Calendrier
20 janvier 2026
Publication de l’appel à projets
10 mars 2026
Date limite de dépôt des dossiers 
Avril - mai 2026
Analyse et avis sur les projets par le CNUMF
Juillet – septembre 2026
Réunions de lancement des projets avec la DSIN
15 novembre 2026
Date limite des achats de matériels et logiciels
Avril 2027 
1er bilan des projets 
15 septembre 2027 
2e et dernier bilan de réalisation des projets



[bookmark: _Toc218674958][bookmark: _Toc218693391][bookmark: _Toc218698720][bookmark: _Toc219727824]CONTACT : 
Pour toutes questions relatives à l’appel à projet PédagoN’UM, demande d’aide pour l’élaboration de votre dossier ou évaluation de votre projet : dsin-sun-aap@umontpellier.fr
[bookmark: _Toc218674959][bookmark: _Toc218693392][bookmark: _Toc218698721][bookmark: _Toc219727825]MODALITÉS DE SÉLECTION    
Les projets seront soumis avec le dossier dûment complété et signé. Ils seront sélectionnés par le Comité Numérique pour la Formation (CNUMF) de l’Université de Montpellier en liaison avec la Commission Formation et Vie Universitaire (CFVU). 
Les projets doivent respecter les critères propres à chaque thématiques (cf. annexes spécifiques des thématiques éligibles). 
L’étude des dossiers prendra en compte ces critères ainsi que l’impact sur la transformation des pratiques, l’amélioration de la réussite des étudiants, le développement de l’Approche Par Compétences…
[bookmark: _Toc152248582]Pour chaque projet, le nombre d’heures attribué pourra être ajusté par rapport à celui demandé. Pour les projets retenus et nécessitant un accompagnement DSIN, un calendrier de l’accompagnement sera établi en concertation avec la DSIN.
[bookmark: _Toc218674960][bookmark: _Toc218693393][bookmark: _Toc218698722][bookmark: _Toc219727826]PARTAGE ET SUIVI DE LA DÉMARCHE DE TRANSFORMATION PÉDAGOGIQUE 
Les porteurs de projet s’engagent à fournir un bilan des projets selon le calendrier ci-contre.
Dans le cadre des propositions d’accompagnement et évènements organisés par le Service des Usages du Numérique de la DSIN (comme le Café PédagoN’UM, la Journée PédagoN’UM ou encore les webinaires « Focus projet ») ou le CNUMF, les porteurs de projet pourront être invités à présenter leurs démarches et les outils numériques utilisés à la communauté de l’Université de Montpellier. 
Les bilans et échanges visent à promouvoir les bonnes pratiques et à valoriser la transformation pédagogique avec le numérique.
L’Observatoire de la Transformation Pédagogique (OTP) de l’Université de Montpellier (https://otp.edu.umontpellier.fr/) aura accès au contenu des dossiers de candidature ainsi qu’aux bilans. L’OTP pourra être amené à diffuser des questionnaires dans le cadre du suivi de la transformation pédagogique et de la réussite des étudiants.

[bookmark: h.rtmpkmqtubfv][bookmark: h.6gsa0ehpefwt][bookmark: h.bcc6fcwy6v4y][bookmark: _Toc152248584][bookmark: _Toc215734070]APPEL À PROJETS PÉDAGON’UM 2026
[bookmark: _Toc218674961][bookmark: _Toc218693394][bookmark: _Toc218698723][bookmark: _Toc219727827]Fiche Projet 
	Titre complet du projet
	précisez ici

	Acronyme
	précisez ici

	Porteur.se
	NOM : précisez ici
Prénom : précisez ici
Statut[footnoteRef:2] : précisez ici [2:  Enseignants-chercheurs : PR, MCF. Enseignants : PRAG, PRCE, PLP, PE, CPE. PAST ATE. Enseignants hospitalo-universitaires, ATER, doctorants contractuels, personnels BIATS et de bibliothèque.] 

	Courriel : précisez ici
Téléphone : précisez ici

	Durée 
	Date de début de projet :  Exple : 07/2026
	Date de fin de projet : Exple : 08/2027


[bookmark: _Toc218674962][bookmark: _Toc218693395][bookmark: _Toc218698724][bookmark: _Toc219727828]Structure d’enseignement porteuse du Projet (UFR, Ecole, Institut)
	UFR, École, Institut
	précisez ici

	Courriel Directeur.trice
	précisez ici

	Personnel administratif en charge du projet 
	NOM : précisez ici
Prénom : précisez ici
	Courriel : précisez ici


[bookmark: _Toc152248601][bookmark: _Toc218674963][bookmark: _Toc218693396][bookmark: _Toc218698725][bookmark: _Toc219727829]Signatures POur la STRUCTURE PORTEUSE du PROJET :
La liste des référents est disponible sur https://numerique.umontpellier.fr/projets/aap_pedagonum/#membres
	Nom, prénom Directeur.trice
	Nom, prénom Référent.e numérique

	précisez ici
	précisez ici

	Date, tampon et signature : 

	Date et signature : 


[bookmark: h.i77l40767xsq][bookmark: _Toc152248586][bookmark: _Toc218674964][bookmark: _Toc218693397][bookmark: _Toc218698726][bookmark: _Toc219727830]PrÉsentation gÉnÉrale du Projet :
Dans quel objectif s’inscrit le projet ?
Décrivez brièvement l’objectif du projet en précisant comment il s’inscrit dans la thématique choisie.
	Expérimentation des IA génératives pour la formation
	Décrivez ici selon votre choix

	Production de nouvelles ressources pédagogiques numériques avancées
	Décrivez ici selon votre choix

	Numérique au service des évaluations (évaluation par les pairs, évaluation des compétences...)
	Décrivez ici selon votre choix

	Hybridation bimodale des enseignements
	Décrivez ici selon votre choix

	MOOC
	Décrivez ici selon votre choix

	Cours en ligne ou hybride en anglais pour l’alliance européenne CHARM-EU
	Décrivez ici selon votre choix

	Autres projets de transformation pédagogique avec le numérique
	Décrivez ici selon votre choix



Demande dans le cadre de l’AAP PÉdagoNUM
Précisez et justifiez ce que vous attendez comme soutien dans le cadre de l’AAP PédagoN’UM :
	Heures ETD* demandées en globalité pour le projet
(au maximum 96h ETD par projet)*
	précisez ici (en heure)
	Une justification détaillée des heures est à préciser dans la rubrique dédiée après la présentation du projet ci-dessous.

	Aide financière 
(pour l’acquisition de logiciels/matériels pour la production des ressources pédagogiques numériques du projet)
	précisez ici (en €)
	Justifiez ici

	Accompagnement DSIN : 

	☐ Ingénierie pédagogique 
☐ Audiovisuel
☐ Autre
	Précisez ici


*Rappel : 1h ETD = 4.2h de travail effectif. A noter : cet AAP ne finance que du REH pour la transformation pédagogique et non des heures d’enseignement auprès des étudiants en présentiel ou distanciel synchrone ou asynchrone.
RÉsumé PUBLIC du projet en français (5 lignes) : 
Ce résumé pourra être utilisé lors des communications autour de l’appel à projets (site internet, journées thématiques, actions d’accompagnement d’enseignants…).
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.


Description du projet (2 pages maximum) :
Chaque projet doit préciser les motivations de sa mise en place, ses objectifs pédagogiques, ses modalités de mise en œuvre et la définition des indicateurs d’évaluation qui permettront d’effectuer un bilan du projet. Il sera demandé dans ce bilan des éléments (ex : vidéos, captures d’écran, témoignages, résultats…) permettant à l’Université de communiquer sur le projet et d’assurer un essaimage des bonnes pratiques.
 Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.


Justification dÉtaillÉe des heures de REH demandÉes : 
Rappel : 1h ETD = 4.2h de travail effectif. A noter : cet AAP ne finance que du REH pour la transformation pédagogique et non des heures d’enseignement auprès des étudiants en présentiel ou distanciel synchrone ou asynchrone.

[bookmark: _Toc152248607]
Équipe projet :
Présentation du porteur de projet (10 lignes maximum) : précisez ici
Si besoin, indiquez la liste des personnes travaillant sur le projet y compris l’équipe de soutien (ingénieur pédagogique, infographiste, réalisateur audiovisuel…) de la composante/département ou un prestataire extérieur…  Dans le cas d’un prestataire, indiquez les modalités de financement et le périmètre d’intervention.
Composition de l’équipe (si le projet comprend d’autres personnes que le porteur du projet)
	Prénom Nom
	Mail
	Téléphone
	Statut[footnoteRef:3] [3:  Enseignants-chercheurs : PR, MCF. Enseignants : PRAG, PRCE, PLP, PE, CPE. PAST ATE. Enseignants hospitalo-universitaires, ATER, doctorants contractuels, personnels BIATS et de bibliothèque
] 

	Rôle dans le projet
	UM
oui/non

	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	☐

	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	☐


Avez-vous une expérience antérieure du numérique au service de la formation ?    ☐ oui		☐ non
Si oui laquelle ? précisez ici
formation concernÉe et impacts
Préciser les formations impactées et le nombre d’étudiants concernés. 
Discipline : précisez ici
☐ L1	☐ L2	☐ L3	☐ M1	☐ M2	☐ D 	☐ DAEU  ☐ DU / DIU  ☐ Certificat
☐ Formation initiale (y compris par apprentissage) - ☐ Formation continue - ☐ Autre : précisez ici
CaractÉristiques des enseignements concernÉs :
Renseignez les éléments de l’UE spécifique associée au projet ci-dessous.
Si plusieurs UE sont concernées, répétez les éléments ci-dessous pour les différentes UE.
Mention : Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Parcours concernés : Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Nom de l’UE : Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Code APOGEE : Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Nombre d’étudiants concernés : précisez ici  
Nombre d’heures concernées dans l’UE (ne multipliez pas par le nombre de groupe sur les TD/TP) : précisez ici
Type d’heures concernés :
☐ CM	☐ TD	☐ TP	☐ Autre :  précisez ici
Précisez dans le tableau ci-dessous les heures maquettes de l’UE et le nombre prévu de groupes d’étudiants sur l’UE.
	
	CM
	TD
	TP
	Autres
	Total

	Heures maquettes
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici

	Nb de groupes 
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	Ne s’applique pas



Mise en œuvre
Cette partie vous invite à préciser les modalités et le calendrier de mise en œuvre afin de démontrer la cohérence et la faisabilité du projet.  
[bookmark: _Toc152248597]ModalitÉ d’utilisation des productions :
☐ Présentiel	☐ Présentiel   ET   Distanciel	☐ 100% à distance
[bookmark: _Toc152248599]modification pÉrenne de la maquette
En cas d’hybridation bimodale de la maquette ou une hybridation pour un projet d’alliance européenne CharmEU, la modification de la maquette a-t-elle été validée par le directeur de la structure porteuse de projet ? 
☐ Oui      	 ☐ Non
[bookmark: _Toc152248636]Année universitaire de démarrage de la nouvelle maquette en format hybridé : précisez ici	
[bookmark: _Toc152248604]Calendrier prÉvisionnel du projet :
	Etapes du projet
	Date début 
	Date de fin

	Exemple : réunion de lancement du projet
	02/06/2026
	

	Exemple : production de mes ressources
	05/06/2026
	07/07/2026

	Exemple : intégration des ressources sur Moodle
	08/07/2026
	21/07/2026

	Exemple : test de mon enseignement avec les nouvelles ressources
	21/07/2026
	

	Ouverture à mes étudiants
	01/09/2026
	


[bookmark: _Toc152248605]
ComplÉmentaritÉ par rapport aux ressources dÉjà existantes :
Précisez le positionnement de votre projet par rapport aux ressources déjà produites de votre part ou existantes sur Internet ou sur des plateformes comme FUN-MOOC, FUN-ressources et les Universités Numériques Thématiques (voir L’Université Numérique, Unisciel, , etc.) :
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: h.6vfwpgvxudzq][bookmark: h.ex9iwerab5ul][bookmark: h.kxyn4ymuy1r1][bookmark: h.jsya4r910n0j][bookmark: _Toc152248606]Mise À jour envisagÉe : 
Cette mise à jour est fonction de la durée de validité estimée des ressources produites dans le cadre du projet (fond, forme…)
[bookmark: h.6f32bwb1zplr][bookmark: h.cqr5deqjy7zy]☐ Rare 	☐ Annuelle	☐ Semestrielle	☐ Autre :  précisez ici
Evaluez ici la durée d'usage des ressources produites ou durée du format d'hybridation mis en place.
☐ 1 an	☐ 2 ans	☐ 3 ans	☐ 4 ans	☐ 5 ans et +
[bookmark: _Toc152248608]Droits d’utilisation :
Etes-vous d’accord pour partager les ressources produites en licence creative commons CC BY-NC-SA 4.0 (voir https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr) ?
[bookmark: _Hlk24555431]☐ oui		☐ non : précisez ici
[bookmark: h.2yks64unydly][bookmark: h.lkkfr1sfv3a9][bookmark: h.bsht64n0ztrg][bookmark: _Toc152248609]Est-ce que ce projet s’inscrit dans une dÉmarche d’Approche Par CompÉtences ?
☐ oui : précisez ici	☐ non
[bookmark: _Toc152248644]Diffusion :
Précisez les différents usages potentiels (au sein de cet enseignement, pour d’autres enseignements, en interne, en externe, etc.) et la cible potentiellement concernée par les contenus produits.
☐ Etudiants de l'UE inscrits sur le parcours
☐ Tous les étudiants de l’UEI de l’UM / de l'établissement partenaire
☐ Tout étudiant de l’UM
☐ Ouverture à un public externe (hors étudiants UM ou Partenaire)

[bookmark: _Toc152248610]Mutualisation des ressources produites :
Une considération spécifique sera accordée aux ressources favorisant à une mutualisation dans leur production ou leur utilisation, ainsi qu’aux possibilités de diffusion large des ressources produites.
Indiquez ici, en choisissant dans la liste, si une politique de mutualisation des ressources produites est prévue. 
☐ Entre UE au sein du parcours
☐ Entre parcours de la composante
☐ Avec d'autres établissements/composantes partenaires
☐ Pas de mutualisation prévue
[bookmark: _Toc152248611]Possibles partenaires, soutiens et financements complÉmentaires :
S’ils existent, lister les partenaires potentiels pour le projet ainsi que les modalités de partenariat (convention…), les financements et rétributions éventuels (descriptions de la nature des financements, des parties concernées). 
Indiquer s’il est prévu des moyens et/ou un soutien apportés dans et par la composante.
Préciser si le projet s’articule avec un appel à projets d’une Université Numérique Thématique (voir L’Université Numérique, Unisciel, UNJF  etc.) ou tout autre appel à projets.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: _Toc152248612]Possible articulation avec la recherche :
Précisez si le projet a une articulation avec la recherche, notamment dans le domaine de la pédagogie universitaire. Prévoyez-vous des communications en liaison avec votre projet ?
[bookmark: _Hlk24554545]Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: _Toc218674965][bookmark: _Toc218693398][bookmark: _Toc218698727][bookmark: _Toc219727831]formulaire a renseigner par thÉmatique :
En fonction du type de projet, vous compléterez l’annexe spécifique correspondante : 
Annexe spÉcifique - « ExpÉrimentation des IA gÉnÉratives pour la formation »	10
Annexe spÉcifique - « Nouvelles ressources pÉdagogiques numÉriques avancÉes »	12
Annexe spÉcifique - « NumÉrique au service des Évaluations (Évaluation par les pairs, Évaluation des compÉtences…) »	13
Annexe spÉcifique - « Hybridation bimodale des enseignements »	14
Annexe spÉcifique - « MOOC »	17
Annexe spÉcifique – « Cours en ligne ou hybride en anglais pour l’alliance europÉenne CHARM-EU »	19
Annexe spÉcifique - « Autres projets de transformation pÉdagogique avec le numÉrique »	23
Annexe complÉmentaire - « Logiciels et matÉriels pour la production des ressources numÉriques associÉes au projet »	24
[bookmark: h.8xos22hmwehe][bookmark: _Annexe_spécifique_-][bookmark: _Toc215734072]

[bookmark: _Toc219727832]Annexe spÉcifique - « ExpÉrimentation des IA gÉnÉratives pour la formation »
Cette thématique concerne l’expérimentation de différents types d’IA génératives dans l’enseignement et le développement de nouvelles pratiques pédagogiques face à l’essor de l’usage des IA génératives par les étudiants. Les utilisations des IA génératives sont variées : elles peuvent aider à créer du contenu pédagogique, générer des exercices, créer des questionnaires ou d’autres types d’évaluation, aider dans la création du scénario pédagogique du cours, intervenir dans de nouvelles activités pédagogiques avec les étudiants, aider dans l’assistance des étudiants, produire des agents IA ou des chatbots personnalisés (ce type d’outils permettant de traiter des interactions plus complexes avec les utilisateurs et de manière plus personnalisable). L’essor des usages des IA génératives par les étudiants conduit également à étudier ces usages et à expérimenter de nouvelles pratiques pédagogiques.
Si des IA génératives avec licences payantes sont nécessaires à l’équipe projet, l’AAP peut financer des licences sous réserve de justification. S’il s’agit de licences individuelles, l’AAP ne peut financer que des licences pour le porteur ou les membres de l’équipe projet et non des licences pour les étudiants. Le nombre de licences pourra être ajusté par rapport à la demande. Dans le cadre de licences avec paiement mensuel, le financement ne peut pas dépasser 12 mois. 
L’achat ne pourra être assuré que sous réserve de faisabilité des modalités de paiement dans le contexte de l’achat public.
Il est rappelé que les IA génératives peuvent présenter des biais ou des résultats erronés (hallucinations). Dans le cadre de l’expérimentation, les participants s’engagent à avoir un usage responsable et éthique et à être attentifs à ne pas exposer des données personnelles ou sensibles.
Pour information, vous trouverez dans Moodle une catégorie de cours dédiée aux ressources sur l’IA générative : “ ". 
Utilisation des IA gÉnÉratives dans votre enseignement :
Indiquez comment vous souhaitez utiliser les IA génératives (vous pouvez cocher plusieurs cases).
	☐
	Production de ressources pédagogiques grâce aux IA génératives (ressources numériques, quizz, images, illustrations, schémas, résumés, études de cas…. )

	☐
	Traduction simultanée et sous-titrage avec l’IA 

	☐
	Création de plan de cours, scénarisation, idéation, génération d’exemples 

	☐
	Utilisation des IA génératives avec les étudiants lors de séances d’enseignement

	☐
	Création d’Agents IA

	☐
	Utilisation comme assistant pour les étudiants

	☐
	Autre : précisez ici


Précisez votre réponse :
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Types d’IA gÉnÉrative utilisÉe :
Indiquez ci-dessous quel type d’IA générative vous avez besoin, vous pouvez notamment indiquer une IA générative en particulier. 
L’appel à projets ne se limite pas aux IA génératives qui convertissent du texte en texte. Vous pouvez également vous aider à créer des ressources audiovisuelles, à produire des instructions audios ou encore créer des situations de dialogues dans des langues étrangères. 
Les outils intégrant l’IA et pouvant déjà être utilisés pour l’enseignement proposé à l’UM sont Nolej / Wooclap / Wooflash / ChallengeMe / Microsoft 365 Copilot Chat et Zoom AI companion. Ils ne nécessitent donc pas de souscrire à une licence payante.
Pour les outils Microsoft Copilot, l’Université de Montpellier met gratuitement à disposition des personnels et des étudiants l’IA générative Microsoft 365 Copilot Chat (https://m365.cloud.microsoft/chat/) dans un mode protégé où les données échangées ne sont pas utilisées pour l’entrainement de l’IA. 
Copilot Chat est à distinguer des outils payants : 
· Microsoft 365 Copilot : ajoute des fonctionnalités d’IA générative aux applications Microsoft 365 (Word, PowerPoint, etc.).
· Microsoft Copilot Studio : pour la création d’Agents IA 
Ces deux outils payants , tout comme Le Chat Teams de Mistral AI, peuvent faire l’objet d’une demande auprès de la DSIN qui bénéficie d’un nombre limité de licences pour soutenir les projets. Contactez la DSIN (dsin-sun-aap@umontpellier.fr) pour obtenir plus d’informations.
D’autres IA peuvent aussi être utiles dans votre projet, par exemples : ChatGPT, Mistral AI, Claude, NotebookLM, Gemini, Midjourney, EvenCat, Github Copilot… Si elles nécessitent de souscrire à des licences payantes pour les usages dans votre projet, indiquez le tarif TTC demandé pour leur souscription durant l’année de projet. 
	☐
	Copilot Chat

	☐
	Copilot Studio

	☐
	Copilot 365 (version complète payante avec ajout IA pour les applications Office : Word, PowerPoint, etc.)

	☐
	Nolej

	☐
	Wooclap

	☐
	Wooflash

	☐
	ChallengeMe

	☐
	Le Chat Teams (Mistral AI)

	☐
	Autres** (préciser le nom, le nombre et le tarif) : 

	
	· précisez ici   / Nb : précisez ici  / Tarif unitaire TTC / mensuel :  précisez ici

	
	· précisez ici    / Nb : précisez ici  / Tarif unitaire TTC / mensuel :  précisez ici

	
	· précisez ici   / Nb :  précisez ici  / Tarif unitaire TTC / mensuel :  précisez ici 


 Coût total TTC en tenant compte du nombre de mois s’il s’agit de licences avec paiement mensuel :  précisez ici 
Si vous souhaitez utiliser une licence payante, justifiez le besoin spécifique. Suivant la nature des usages prévus, des alternatives pourront vous être proposées par l’équipe du SUN. Néanmoins, il sera possible de conserver le choix de l’IA générative que vous aviez prévue si besoin sous réserve de faisabilité compte tenu des contraintes des achats publics. 
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Protection des donnÉes :
Avez-vous pris connaissance des modalités d’utilisation des données par l’IA que vous souhaitez expérimenter ? A noter : il appartient aux participants à l’expérimentation d’avoir un usage responsable qui respecte la protection des données et de ne pas utiliser de données sensibles.
☐ Oui, et les données pourront être utilisées pour entrainer l’IA 
☐ Oui, et les données seront protégées et ne pourront pas être utilisées pour entrainer l’IA.
☐ Non.


[bookmark: _Annexe_spécifique_-_1][bookmark: _Toc152248615][bookmark: _Toc215734073][bookmark: _Toc219727833]Annexe spÉcifique - « Nouvelles ressources pÉdagogiques numÉriques avancÉes »
L’appel à projets concerne des ressources numériques avancées destinées à une transformation pérenne des pratiques pédagogiques. La création de ressources numériques standards (PowerPoint, quiz standard, enregistrement d’un cours en direct, etc.) n’est pas prise en charge par cet appel à projets. 
Les ressources pédagogiques numériques avancées peuvent concerner la production de capsules vidéo (vidéos courtes élaborées avec une scénarisation pédagogique), des ressources multimédia ayant donné lieu à une construction pédagogique, etc. 
[bookmark: h.s8jvd71nfz5d][bookmark: _Toc152248617]Types de ressource :
	Ressource[footnoteRef:4] [4:  Vous pouvez consulter des exemples de ressources sur l’offre de service de la DSIN https://numerique.umontpellier.fr/offre-numerique/accompagnement-realisation-de-videos/ ] 

	Nombre
	Durée moyenne
	Ressource
	Durée moyenne
	Nombre

	Capsule vidéo
	-	-	Teaser
	-	-
	Interview vidéo
	-	-	Infographie animée
	-	-
	Vidéo avec incrustation
	-	-	Contenu audio
	-	-
	Reportage
	-	-	Podcast
	-	-
	Autre :
	précisez ici


[bookmark: h.qkxzcjfcindo][bookmark: _Toc152248618]Adaptation de ressources existantes ou crÉation :
☐ Vous avez déjà des ressources non-numériques
☐ Vous avez quelques éléments numériques (images, sons, vidéos)
☐ Vous n’avez rien en votre possession (mais des idées et de la motivation !)
[bookmark: h.jxtzsin7gohw]Espace(s) de publication souhaitÉ(s) :
☐ Moodle
☐ UNT
☐ Plateforme video.umontpellier.fr 
☐ Diffusé en présentiel
☐ Je ne sais pas
☐ Autre : précisez ici
[bookmark: h.f2x9ozj3f7gy][bookmark: h.w2ec5rm1gzr9][bookmark: _Toc152248623]Informations complÉmentaires :
Précisez notamment les enjeux et risques envisagés pour la production de ces ressources.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: h.z7ii7vtfglrh][bookmark: h.gb7ghbeyyumj][bookmark: _Annexe_spécifique_-_2][bookmark: _Toc152248624][bookmark: _Toc215734074][bookmark: _Toc219727834]Annexe spÉcifique - « NumÉrique au service des Évaluations (Évaluation par les pairs, Évaluation des compÉtences…) » 
[bookmark: _Toc152248626]Nature de l’Évaluation :
Il est possible de cocher plusieurs cases.
☐ Formative 	☐ Contrôle continu 	☐ Test de positionnement
☐ Sommative	☐ Auto-évaluation		 
[bookmark: _Toc152248627]Type d’Évaluation : 
☐ Evaluation par les pairs[footnoteRef:5]	☐ Badge 	☐ Interaction en amphi / TD [5:  Evaluation par les pairs (par exemple avec les outils Atelier et ChallengeMe intégrés à Moodle) : les étudiants évaluent le travail d'autres étudiants. Nécessité de mettre en place des consignes et / ou des grilles de notation (choix des critères, etc.)] 

☐ Evaluation par les pairs assistée par IA[footnoteRef:6]		☐ Portfolio [6:  Vous pouvez bénéficier du projet PairsIA qui vise à améliorer l’évaluation par les pairs grâce à une IA générative en partenariat avec ChallengeMe. Cette solution facilite l'accompagnement des étudiants et enseignants, améliore les feedbacks et leur analyse, tout en soutenant l’approche par compétences pour développer des compétences clés et favoriser la réussite étudiante.
] 

[bookmark: _Toc152248628]☐ Autres : précisez ici
Partie spÉcifique dans le cas du passage À une approche par compétences (APC) :
Si votre projet s’inscrit dans une démarche d’évaluation des compétences, précisez votre avancement dans la mise en place de l’APC et la démarche prévue au sein de votre projet. 
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: _Toc152248629]Plateforme envisagÉe :
Précisez la plateforme que vous souhaitez utiliser parmi la liste ci-dessous :
☐  Moodle		☐ Autres : précisez ici
Si les usages de la plateforme n’ont pas été précisés dans la partie générale du projet pédagogique, faites le ici.  
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: _Toc152248633]Informations complÉmentaires :
Précisez notamment les enjeux et risques envisagés pour la transformation des évaluations dans ce projet.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.


[bookmark: _Annexe_spécifique_-_3][bookmark: _Toc152248634][bookmark: _Toc215734075][bookmark: _Toc219727835]Annexe spÉcifique - « Hybridation bimodale des enseignements » 
L’Hybridation bimodale des enseignements concerne les projets avec une transformation pérenne des maquettes d’enseignements dans laquelle une partie des heures de présentiel sont remplacées par des heures de distanciel asynchrone. 
Le projet nécessite une nouvelle scénarisation pédagogique adaptée pour l’articulation entre le présentiel et le distanciel et la production de ressources pédagogiques numériques avancées pour les temps de distanciel asynchrone. 
Dans un enseignement asynchrone, l’accès au contenu, aux activités ou l'échange avec l’enseignant et les autres étudiants s'effectuent via des modes de communication ne nécessitant pas de connexion simultanée.
Le distanciel asynchrone doit concerner un volume significatif d’une partie de l’enseignement.
Pour être éligible à une demande de REH au titre de l’Hybridation bimodale des enseignements, le nombre d’heures de distanciel asynchrone doit représenter au minimum 5h au sein d'une UE. 
Modification de la maquette : 
Les productions des ressources pédagogiques numériques doivent être réalisées au cours de l’année 25/26 et la maquette d’enseignement doit avoir été modifiée dans Apogée en amont du lancement des enseignements hybridés.
Il est demandé de décrire le changement de répartition des heures maquettes entre modalités de déroulement de chaque UE hybridée, tel que le montre l’exemple ci-dessous : 
Maquette avant hybridation : 
Répartition des heures maquette entre les différents types d’enseignement :
	Modalité enseignement 
	CM
	TD
	TP

	En présence
	20h
	20h
	


Total heures maquette pour l’enseignement : 40h
Maquette après hybridation :
Répartition des heures maquette entre les différents types et modalités de déroulement de l’enseignement :
	Modalité enseignement
	CM
	TD
	TP

	En présence
	7h
	20h
	

	Distanciel synchrone
	3h
	
	

	Distanciel asynchrone
	10h
	
	


Total heures maquette pour l’enseignement : 40h 
Les heures d’enseignement de la maquette sont conservées, il n’y pas de changement de coût de la formation. Les heures de distanciel asynchrone de la maquette sont reconnues dans les services d’enseignement au travers du REH « enseignement hybride : accompagnement à distance des étudiants » qui existe depuis 2016 à l’UM.

Production de ressources : 
Ces ressources peuvent être simples ou avancées, inclus dans un scénario pédagogique construit qui sera explicité pour présenter l’articulation des temps en présentiel et distanciel. 
[bookmark: _Toc152248635]Les productions peuvent être articulées avec des ressources déjà existantes par ailleurs : des livres disposant d’un accès en ligne via la BIU, des ressources en ligne.
MAQUETTE de l’enseignement concernÉ :
Maquette avant hybridation
Indiquez ci-dessous le découpage des heures CM / TD / TP dans la maquette avant hybridation (en présentiel). 
	Modalités des enseignements (maquette)
	Nb h « CM »
	Nb h « TD »
	Nb h « TP »
	Autre (terrain, SPS…)

	En présence
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici


Maquette après hybridation :
Indiquez ci-dessous le découpage des heures CM / TD / TP dans la maquette après hybridation (en présentiel). 
	Modalités des enseignements (maquette)
	Nb h « CM »
	Nb h « TD »
	Nb h « TP »
	Autre (terrain, SPS…)

	En présence
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici

	Distanciel synchrone
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	

	Distanciel asynchrone
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	

	Total
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici
	précisez ici


[bookmark: _Toc152248638]Pourcentage d'hybridation :
Choisissez une tranche de pourcentage d'hybridation sur l’ensemble de l’enseignement concerné.
☐ 0-25%		☐ 26%-50%		☐ 51%-75%		☐ 76%-100%
[bookmark: _Toc152248639]Construction pÉdagogique : 
Précisez l’articulation prévue entre les temps en présentiel et distanciel (pédagogie active, classe inversée, « ré »utilisation des ressources vues en distanciel pour le présentiel…)
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Accompagnement et soutien des interactions avec les Étudiants : 
Précisez ce qui sera mis en place pour favoriser l’interaction avec l’enseignant et entre les étudiants sur le parcours hybridé :
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Types de ressources numÉriques envisagÉes À produire :
	Ressource
	Nombre
	Ressource
	Nombre
	Durée moyenne

	Étude de cas interactive
	-	Capsule vidéo « studio »
	-	-
	Activités avancées sur LMS (ex : sur Moodle : banque de questions, forum, wiki, évaluation par les pairs...)
	-	Capture vidéo / Didacticiels
	-	-
	Brainstorming pédagogique
	-	PowerPoint sonorisé
	-	-
	Eportfolio
	-	Contenu audio
	-	-
	Gamification
	-	Infographie animée
	-	-
	Autres : : précisez ici	


[bookmark: _Toc152248642]Adaptation de ressources existantes ou crÉation :
☐ Vous avez déjà des ressources non-numériques
☐ Vous avez quelques éléments numériques (images, sons, vidéos)
☐ Vous n’avez rien en votre possession (mais des idées et de la motivation !)
[bookmark: _Toc152248645]Informations complÉmentaires :
Précisez notamment les enjeux et risques envisagés pour la transformation de la maquette hybridée.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.



[bookmark: _Annexe_spécifique_-_4][bookmark: _Toc152248646][bookmark: _Toc215734076][bookmark: _Toc219727836]Annexe spÉcifique - « MOOC » 
Vous êtes invités à consulter la plateforme FUN[footnoteRef:7] sur l’offre de MOOC déjà existante. [7:  https://www.fun-mooc.fr/] 

Un projet MOOC pourra être doté au maximum de 96h ETD pour l’équipe pédagogique. Sont comprises dans les heures demandées la construction et l’animation de la première session de MOOC. 
[bookmark: _Toc152248647]SpÉcificitÉ du projet : 
En quoi votre projet se prête-t-il bien à la création d’un MOOC ? Comment se positionne-t-il dans l’offre actuelle de MOOC ?
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
[bookmark: _Toc152248648]Calendrier envisagÉ : 
La production d’un MOOC demande environ 6 mois et est soumise au calendrier FUN. Le MOOC doit être prêt 3 mois avant son ouverture.
Date de début du cours : précisez ici		 Date de fin du cours :  précisez ici
[bookmark: _Toc152248649]Type de dÉroulement : 
☐ Classique	☐ Auto-rythmé[footnoteRef:8]  [8:  https://www.fun-mooc.help/hc/fr/articles/360012575278-Qu-est-ce-qu-un-cours-self-paced-] 

[bookmark: _Toc152248650]utilisation des contenus :
Souhaitez-vous utiliser les contenus dans l’offre de formation UM ?     ☐ oui : précisez ici	☐ non
Souhaitez-vous rejouer le MOOC sur plusieurs sessions ?         ☐ oui	☐ non : précisez ici
[bookmark: h.ubj3fr3xplp8][bookmark: _Toc152248651]Format du cours :
Décrivez le nombre de semaines et les activités et ressources proposées et si possible leur nombre (ex : évaluation par les pairs, quizz, études de cas, capsules vidéo, visioconférence, temps d’investissement par semaine pour les apprenants du MOOC...)
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Détails des semaines (facultatives) :
	Semaine (indiquer le titre)
	Activités et ressources

	1 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	2 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	3 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	4 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	5 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

	6 : précisez ici
	Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.


[bookmark: h.bm7ne70u7ki][bookmark: _Toc152248652]Ressources pÉdagogiques : 
☐ à créer entièrement		☐ partiellement existantes : précisez ici
☐ Sous-titrage des vidéos envisagé : précisez ici
[bookmark: h.f24q9rw2bcwo][bookmark: _Toc152248653]Public cible : 
(ex : ingénieur, formation continue, salarié…) :  précisez ici
[bookmark: h.8h3ft0wrcycz][bookmark: _Toc152248654]Pré-requis :
Niveau d’étude minimal (ex : L1, L2…) : précisez ici
[bookmark: h.yimud2u52atk][bookmark: _Toc152248655]Modalité d’Évaluation :
Décrivez-la ou les modalités d’évaluation des apprenants ainsi que le minimum requis pour obtenir l’open badge de suivi avec succès.
☐ Modalité classique avec Open Badge - note minimale requise pour son obtention : précisez ici
☐ Possibilité de certification
[bookmark: h.icrwczdgej7r]☐ Possibilité d’obtention de crédits dans le cadre d’une inscription dans un diplôme de l’UM, précisez l’UE et le nombre de crédits : 
· UE concernée :  précisez ici  
· Nombre de crédits : précisez ici


[bookmark: _Annexe_spécifique_–][bookmark: _Toc215734077][bookmark: _Toc219727837]Annexe spÉcifique – « Cours en ligne ou hybride en anglais pour l’alliance europÉenne CHARM-EU »  
Les universités CHARM-EU offrent l'accès à leurs cours hybrides et en ligne via le catalogue Transnational Online Learning (TOL), permettant aux étudiants des universités partenaires d'acquérir une expérience transnationale sans mobilité physique, avec reconnaissance des crédits. C'est aussi une opportunité unique de faire connaître vos activités et l'Université de Montpellier aux étudiants européens !
Les cours TOL couvrent tous les domaines, sont dispensés principalement en anglais et peuvent être proposés selon trois modalités : hybride comodale, en ligne synchrone ou asynchrone.
Ce dispositif soutient les enseignants souhaitant transformer leur UE ou module pour l'intégrer au catalogue TOL, permettant une ouverture internationale et une accessibilité en ligne aux formations de l'UM pour les étudiants de l'alliance CHARM-EU.
Adaptations nécessaires : 
Le projet nécessite une adaptation du cours pour intégration au catalogue TOL de CHARM-EU. 
Cette transformation implique :
· La dispensation du contenu en anglais
· Le choix d'une modalité adaptée (Hybride comodale, en ligne synchrone ou en ligne asynchrone)
· L'intégration du cours sur une plateforme d'apprentissage en ligne (Moodle)
· La mise en place d'activités interactives pour favoriser les échanges avec les étudiants internationaux

Types d'accompagnement disponibles :
1. Accompagnement pédagogique et technique
Soutien par les ingénieurs pédagogiques de CHARM-EU pour : Adapter la scénarisation pédagogique selon la modalité choisie (hybride comodale, synchrone, asynchrone) ; Intégrer des modalités d'interaction transnationale (projets de groupe internationaux, forums, etc.) ; Mettre en place le cours sur Moodle
2. Outils de traduction simultanée
Mise à disposition d'outils de traduction simultanée basé sur l'IA pour : Traduire en temps réel les sessions qui ne peuvent être dispensées directement en anglais ; Traduire les éventuelles vidéos sur POD
PUBLIC :
Effectif d'étudiants concernés à l’UM : précisez ici
Places disponibles pour les étudiants des Université de l’alliance CHARM : précisez ici
ModalitÉ du cours CHARM-EU TOL
Choisissez la modalité de dispensation du cours :
☐ Hybride comodale : les étudiants CHARM-EU TOL rejoignent le cours en ligne tandis que les étudiants locaux y assistent en présentiel sur le campus
☐ En ligne synchrone : tous les étudiants rejoignent le cours en ligne à un horaire spécifique
☐ En ligne asynchrone : tous les étudiants accèdent au cours en ligne quand ils le souhaitent pendant une période définie
☐ Mixte : combinaison de plusieurs modalités :  précisez ici
transformation de la Maquette :
La maquette actuelle nécessite une mise à jour en termes d’organisation pour être compatible à la modalité choisie ? Par exemple un cours entièrement en présentiel devra être complètement revu pour répondre aux adaptations requises. Si oui préciser les adaptations nécessaires.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Construction pÉdagogique : 
Objectifs pédagogiques :
Quel est l’objectif global de ce cours quelles seront les compétences validées par le suivi de ce cours
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Scénario pédagogique :
Précisez la structure et l'articulation prévues du cours selon la modalité choisie (modules, séquences d'apprentissage, activités interactives, évaluations, etc.).
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Si hybride comodale : expliquez comment les étudiants TOL en ligne et les étudiants locaux en présentiel interagiront. Si synchrone : précisez la fréquence et la durée des sessions en ligne. Si asynchrone : détaillez le parcours d'apprentissage autonome et les jalons temporels.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Modalités d’évaluation : 
Décrivez les modalités d’évaluations et leur possible évolution pour accueillir les étudiants CHARM
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Interactions et accompagnement des Étudiants
Précisez les modalités d'interaction transnationale et d'accompagnement prévues pour favoriser l'engagement des étudiants CHARM-EU :
☐ Forums de discussion internationaux
☐ Sessions synchrones (visioconférences)
☐ Projets de groupe internationaux
☐ Tutorat en ligne
☐ Évaluation par les pairs
☐ Salles de sous-groupes (breakout rooms)
☐ Autres modalités : précisez ici




Principes pÉdagogiques de l’alliance CHARM-EU
Comment se situe le projet par rapport aux principes pédagogiques de CHARM-EU ? Cocher la case. Plus d’informations sur les principes ici : https://charm-eu.eu/resource/charm-eu-educational-principles/
	Principe 
	Totalement inclus dans ce cours
	Partiellement inclus
	Besoin de soutien pour l’inclure
	Non pertinent avec les objectifs pédagogiques

	Sustainability (Durabilité)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Transversal skills 
(Compétences transversales)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Transdisciplinarity (Transdisciplinarité)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Challenge-based learning 
(Apprentissage par défis)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Research-based learning 
(Apprentissage par la recherche)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Technology-enhanced 
(Renforcé par la technologie)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Student-centred (Centré sur l'étudiant)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Situated learning (Apprentissage situé)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Transnational and intercultural learning (Apprentissage transnational et interculturel)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Inclusivity (Inclusivité)
	☐
	☐
	☐
	☐


ressources pÉdagogiques
Adaptation de ressources existantes ou création :
☐ Vous avez déjà des ressources non-numériques à adapter. 
Préciser les ressources et le type d’adaptation : précisez ici
☐ Vous avez quelques éléments numériques (images, audios, vidéos, etc.)
Préciser les ressources numériques à créer envisagées : précisez ici
Ressources existantes en langue française :
☐ Oui, qui nécessitent une traduction en anglais 		☐ Non, tout est à déjà en anglais
Mises à jour des ressources :
Comment envisagez- vous mettre à jour les contenus du cours leurs de leur évolution (après la première production ou adaptation pour être inclus dans le TOL)
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

Accompagnement demandÉ
Cochez et précisez les types d'accompagnement souhaités :
☐ Accompagnement pédagogique et technique par les ingénieurs pédagogiques CHARM-EU, 
Nombre d'heures estimées : précisez ici
☐ Outil de traduction simultanée (IA) pour les sessions synchrones
Nombre de sessions concernées : précisez ici
☐ Autre : précisez ici
Précisions sur les besoins d'accompagnement : précisez ici
Motivation : 
Pourquoi souhaitez-vous bénéficier de ce dispositif ? (Par exemple, parcours déjà ouvert à l’international, opportunité d’ouverture, besoin de plus d’étudiants, etc. ).
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.
Informations complÉmentaires
Précisez notamment les enjeux et risques envisagés pour le passage de votre cours dans l’alliance CharmEU
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

[bookmark: _Annexe_spécifique_-_5][bookmark: _Toc215734078][bookmark: _Toc219727838]Annexe spÉcifique - « Autres projets de transformation pÉdagogique avec le numÉrique »
Entrent dans cette catégorie des projets de transformation pédagogique avec des outils numériques qui ne rentreraient dans aucune des catégories proposées dans ce dossier (Serious game…).
SpÉcificitÉs du projet 
Décrire ici les spécificités du projet qui justifient de l’inscrire dans cette catégorie. Vous détaillerez les caractéristiques du projet, les enjeux et problématiques, l’intérêt/la plus-value du projet, les publics ciblés.
Cliquez ou appuyez ici pour entrer du texte.

[bookmark: _Annexe_complémentaire_-][bookmark: _Toc152248656][bookmark: _Toc215734079][bookmark: _Toc219727839]Annexe complÉmentaire - « Logiciels et matÉriels pour la production des ressources numÉriques associÉes au projet »
Rappel : 
Il est possible de demander une aide financière pour l’acquisition de logiciels ou matériels nécessaires à la production des ressources pédagogiques liées au projet. Cette aide n’est possible que pour la première année. 
L’annexe spécifique du type de projet déposé doit également avoir été complétée. 
[bookmark: _Toc152248657]Cadrage pour les dÉpenses de logiciels et matÉriels pour la production de ressources numÉriques :
Les dépenses pour la production de ressources pédagogiques numériques concernent :
· Achat de logiciels (montage, outils auteurs…) (financement uniquement pour un an, s’il s’agit de logiciels avec abonnement). Exemples : Camtasia, Storyline, iSpring, etc.
· Achats de petits matériels : webcams, micros, tablettes, kit smartphone… 
· Pour les licences à paiement mensuel dans le cadre de l’expérimentation des IA génératives, un mécanisme de remboursement sur justificatifs sera mis en place (exception faite des licences qui seront prises via la DSIN). Seuls les montants validés lors de la sélection seront pris en charge, dans la limite de 12 mois.
La DSIN de l’Université de Montpellier et plus précisément le bureau multimédia est à votre disposition pour vous aider à remplir cette annexe complémentaire, comprendre vos usages et vous orienter sur le choix des solutions, ainsi que dans vos demandes de devis.
N’hésitez donc pas à contacter la DSIN (dsin-sun-aap@umontpellier.fr) pour établir le budget prévisionnel de votre projet.
Les achats doivent être engagés sur l’année civile 2026.  Les bons de commande doivent donc être établis et signés avant le 14/11/2026. 
S’agissant de dépenses d’enseignement, le budget est présenté et exécuté en TTC. Les postes de dépenses seront évalués sur : 
la pertinence des logiciels et matériels en lien avec votre projet, 
la base d’un devis fournis au moment du dépôt du dossier (recommandé), 
le respect du marché UM et des règles de mise en concurrence (voir annexe des marchés).
Liens utiles sur les achats à l’Université :
· https://intranet.umontpellier.fr/les-achats-a-luniversite/
· https://intranet.umontpellier.fr/modes-demploi-des-marches-publics/
[bookmark: _Toc152248658]Information sur les marchÉs : 
Le recours aux marchés actuels est fortement recommandé. 
Pour connaitre l’ensemble des marchés disponibles, l’information se trouve ici : https://intranet.umontpellier.fr/modes-demploi-des-marches-publics/ puis allez sur le marché souhaité.
Pour les logiciels, contactez l’éditeur ou le revendeur du logiciel afin d’obtenir un devis pour un tarif Education.
[image: Une image contenant texte, Police, nombre, capture d’écran

Description générée automatiquement]
[bookmark: _Toc152248659]PrÉsentation attendue pour votre demande d’achats de matÉriels et logiciels pour la production de ressources numÉriques :
Le dossier relatif à votre demande complémentaire doit être constitué : 
· du formulaire principal complété et signé,
· de l’annexe spécifique au type de votre projet,
· du tableau Excel fourni, comprenant la liste des matériels et logiciels à acquérir, dans lequel vous renseignerez le contexte d’usage, les quantités ; les coûts en € TTC (selon un devis recommandé), et la justification de l’achat)
· obligatoirement d’au moins deux devis (si vous passez hors marché) correspondants aux logiciels/matériels demandés.
[bookmark: _Toc152248660]Description de la demande :
Renseigner le tableau Excel[footnoteRef:9] et le joindre avec le dossier complet (formulaire principal et annexe spécifique) [9:  https://numerique.umontpellier.fr/wp-content/uploads/2026/01/AAP_pedagonum_Liste_MatLog2026_AcronymeProjet.xlsx ] 

Il vous est demandé : 
· de justifier la nécessité l’achat d’un logiciel payant par rapport à des logiciels libres ou des versions gratuites de certains logiciels (dont l’usage est parfois suffisant)[footnoteRef:10] [10:  https://intranet.umontpellier.fr/achat-logiciels-adobe/#more-3376 ] 

· de joindre les devis (si vous passez par le marché, un seul devis suffit). 
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